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W naszym ostatnim przyktadzie dodamy kolor do gwiazdy, ktora
narysowaliSmy wczes$niej. Pierwotny kod wygladal tak:

for x in range(1, 19):
t.forward(100)
if x %2 ==0:

t.1left(175)
else:
t.left(225)

Teraz zmodyfikujemy funkcje mojagwiazda. Uzyjemy instrukeji if
z funkcji mojkwadrat oraz dodamy parametr rozmiar:

>>> def mojagwiazda(rozmiar, wypelnienie):
if wypelnienie == True:
t.begin_fill()
for x in range(1, 19):
t.forward(rozmiar)
if x %2 ==0:
t.left(175)
else:
t.left(225)
if wypelnienie == True:
t.end_fill()

W pierwszych dwéch wierszach tej funkeji sprawdzamy, czy
warto$S¢ wypelnienie jest rowna True. Je§li tak, to rozpoczynamy
wypelnianie. Wartos¢ tego parametru sprawdzamy ponownie
w dwoéch ostatnich wierszach 1 jeSli wypelnienie ma warto§¢ True,
to wypelnianie jest finalizowane. Ponadto, podobnie jak w przy-
padku funkcji mojkwadrat, rozmiar gwiazdy jest przekazywany
W parametrze rozmiar 1 uzywamy tej warto$ci podczas wywolania
t.forward.

Nastepnie ustawmy kolor na zloty (90 procent czerwieni,
75 procent zieleni 1 0 procent niebieskiego), a nastepnie ponownie
wywolajmy funkcje:

>>> t.color(0.9, 0.75, 0)
>>> mojagwiazda(120, True)

Z6tw narysuje wypelniona gwiazde, jak na rysunku 9.13.

ROZDZIAL 9



Rysunek 9.13. Rysowanie wypetnionej ztotej gwiazdy

By doda¢ kontur do gwiazdy, zmien kolor na czarny i przerysuj
gwiazde bez wypelnienia:

>>> t.color(0,0,0)
>>> mojagwiazda(120, False)

Powiniene$ otrzymac rysunek zlotej gwiazdy z czarnym kontu-
rem, tak jak na rysunku 9.14.

'

Rysunek 9.14. Rysowanie ztotej gwiazdy z czarnym konturem
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